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Java Card Development Kit 

Java Card Development Kit jest zestawem narzędzi dedykowanym do 

implementacji technologii Java Card i tworzeniem apletów opartych 

na specyfikacji Java Card API. 

Możem podzielić to na 2 niezależne pakiety: 

 Java Card Development Kit konwertuje i weryfikuje aplikacje Java Card 

 Java Card Development Kit Simulator służy do debuggowania i 

testowania aplikacji Java Card. Zawiera osobne środowisko symulacji 

jak i wtyczkę do platformy Eclipse 

Wspólnie zapewniają kompletne środowisko do tworzenia i testowania 

aplikacji tworzonych przy użyciu Java Card. 



Instalacja JCDK 



Instalacja Java Card Development Kit Simulator po ściągnięciu pliku 

instalacyjnego przebiega dokładnie tak samo jak zwykłego programu. 
Jeśli chodzi o JavaCard Development Kit to pobieramy go w formacie 

.zip. Rozpakowujemy go tam, gdzie zainstalowaliśmy Java Card 

Development Kit Simulator. 



Konfiguracja platformy Eclipse 



1. Kliknij w menu Help, a następnie wybierz Install New Software… 



2. Kliknij Add… 



3. Kliknij Archive…  



4. Wejdź do katalogu gdzie zainstalowałeś/aś Java Card Development Kit Simulator,  

następnie do folderu eclipse-plugin, wybierz plik .zip i kliknij Otwórz 

(w moim przypadku cała ścieżka dostępu  

C:\Program Files (x86)\Oracle\Java Card Development Kit Simulator 3.1.0\eclipse-plugin) 



5. Zaznacz Oracle Java Card Tools for Eclipse IDE i klikamy Next> 



6. Zaakceptuj regulamin i klikamy Finish 

7. Gdy instalacja dobiegnie końca zgódź się na ponowne 

uruchomienie programu Eclipse 



Instrukcja uruchomienia 

„debuggowania” step-by-step dla 

apletu HelloWorld 

 



1. Wybierz menu File, a następnie kliknij Import… 



2. Zaznacz Existing Projects into Workspace znajdujące się w folderze General, 

 a następnie wybierz Next> 



3. Kliknij Browse… 



4. Wybierz aplet HelloWorld 

(ścieżka dostępu do apletu 

C:\Program Files (x86)\Oracle\Java Card Development Kit Simulator 3.1.0\samples 

\classic_applets\HelloWorld), a następnie kliknij OK 



5. W oknie Projects zaznacz HelloWorld, a nstępnie kliknij Finish 



6. Po zaimportowaniu projektu Eclipse powinien automatycznie go „zbuildować”. 

W folderze apdu_scripts ukażą się nam wygenerowane skrypty oraz utworzy się 

nowy folder deliverables z plikami .cap, .exp, .jca. 



7. W Package Explorer kliknij prawym przyciskiem myszy na HelloWorld 

Najedź na Debug as, a następnie kliknij Debug Configurations. 



8. Kliknięcie dwukrotnie na Java Card Project Debug spowoduje utworzenie nowej  

konfiguracji HelloWorld, kliknij w zakładke Java Card zaznacz obydwa pola jak 

na screenie poniżej, a następnie kliknij Add script… 



9. Wybierz ten sam plik co na obrazku poniżej, a następnie kliknij Otwórz. 



10. Kliknij Debug. 



11. Otwórz plik HelloWorld.java (w oknie Package Explorer HelloWorld/src 

/com.sun.jcclassic.samples.helloworld/HelloWorld.java), a następnie ustaw dwa 

Breakpoint’y poprzez dwukrotne kliknięcie lewego przycisku myszy na linie numer 50 oraz 64. 



12. Kliknij prawym przyciskiem myszy na skrypt pokazany na obrazku poniżej. 

Najedź kursorem myszy na Java Card, a następnie wybierz Execute Script. 



13. Kliknij prawym przyciskiem myszy na skrypt pokazany na obrazku poniżej. 

Najedź kursorem myszy na Java Card, a następnie wybierz Execute Script. 



Uruchomienie HelloWorld 



1. W oknie Java Card View kliknij prawym przyciskiem myszy na Sample_Device,  

a następnie kliknij Start  

Uwaga: Jeśli nie widzisz okna Java Card View, wejdź w menu Window, wybierz Show View, 

a następnie Other…. Rozwiń Oracle Java Card SDK i wybierz Java Card View. 



2. W Sample_Device Console wybierz skrypt (9 ikonka od prawej) pokazany na obrazku poniżej. 



3. W Sample_Device Console wybierz skrypt (9 ikonka od prawej) pokazany na obrazku poniżej. 



4. W Sample_Device Console wybierz skrypt (9 ikonka od prawej) pokazany na obrazku poniżej. 



5. Wyniki ostatniego skryptu porównaj z plikiem 

helloworld.expected.output, który znajduje się w folderze apletu 

HelloWorld 


