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1.Cel éwiczenia

Celem ¢wiczenia byto stworzenie aplikacji pozwalajacej uzytkownikowi sczytanie
danych zapisanych na legitymaciji studenckiej ELS przy pomocy technologii NFC.
Sczytane dane miaty obejmowac:
e imie
nazwisko
pesel
indeks
nazwe uczelni.

2. Materiaty

W celu realizacji ¢wiczenia uzyte zostaty nastepujgce materiaty:
e ROZPORZADZENIE MINISTRA NAUKI | SZKOLNICTWA WYZSZEGO1) z
dnia 16 wrzesnia 2016 r. w sprawie dokumentacji przebiegu studiow
norma ISO/IEC 7816-4
dokumentacja Android
dokumentacja biblioteki “Bouncy Castle”

3. Struktura

Aplikacja sktada sie z dwoch kluczowych klas: MainActivity oraz ELSReader.
Klasa ELSReader stuzy do nawigzania potgczenia oraz komunikacji z karta. Klasa
MainActivity, korzystajac z ELSReader pobiera dane z karty za pomoca polecenia
ReadEFELS() zwracajacego obiekt klasy Studentinfo, ktéry zawiera w sobie



wszystkie informacje odczytane z karty. Pobrane dane sg wyswitlane na ekranie
urzadzenia. Do poprawnej komunikacji z klasg ELSReader, MainActivity musi
implementowac interfejs ELSViewer. Podczas pobierania danych z karty
wykorzystywane sg polecania APDU SELECT FILE oraz READ BINARY. Odczytany
plik EF.SELS zakodowany jest w ASN.1. Do poprawnego zdekodowania danych
uzyta zostata biblioteka Spongy Castle - Androidowa wersja biblioteki Bouncy Castle.

4. Kod

Kod aplikacji zostat umieszczony pod adresem:

https://github.com/PiotrDabek/ELSReader/



https://github.com/PiotrDabek/ELSReader/

