Projekt Karty Elektroniczne

Emulator Balance Readera



Balance Reader

e Produkowany przez ZeitControl

e Wyposazony w 10-znakowy wyswietlacz
LCD

e Problematyczny ze wzgledu na tatwe
uszkodzenie wyswietlacza
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Zasada dziatania

e Urzadzenie wysyta okresowo polecenie APDU z zadaniem odczytu kolejnego rekordu danych

e Kartamoze zwrdéci¢ odpowiedZ w jednym z czterech formatow :
o  Ciagznakoéw ASCII
o Liczba w formacie szesnastkowym (bez znaku)
o  Liczbadziesietna bez znaku
o Liczba dziesietna ze znakiem
e W odpowiedzi zwracana jest informacja czy dostepne sg nastepne rekordy oraz po jakim czasie

urzadzenie ma odpytac o kolejny rekord (wartosc¢ okreslana jako wielokrotnos¢ 0.2s)



Zasada dziatania - APDU

C8 00 0000 10 xx 1F OA 00 01 00 43434343686868686868 00

Klasa Wspierane \ \ \
P1P2 formaty
Zarezerwowane Cigg formatu Le
Instrukcja
Nr Rekordu Rozmiar

Lc wyswietlacza Wersja
Id Urzadzenia  sprzetowa



Zasada dziatania - APDU

Informacja zwrotna?

e 9000 lub..
e 61 xx przybrakuwsparciainstrukcji GET RESPONSE ...
e W przypadku kodu zwrotnego 61 xx dane sg wysytane w odpowiedzi na APDU



Balance Reader Emulator

e Oprogramowanie emulujgce dziatanie Balance Readera z wykorzystaniem “zwyktego” czytnika
kart

e Napisanew C#
e Dostepne przez GUI
e Wykorzystuje otwartozrodtowa biblioteke PCSC-Sharp

Repozytorium GitHub -> https://github.com/bkoperski/BalanceReaderEmulator



https://github.com/bkoperski/BalanceReaderEmulator

Balance Reader
Emulator

Obstuga poprzez proste GUI

j Reload |




